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REGULAMIN TURNIEJU STREFTBPALL 2013

1. Organizator — Zespdt Szkét Ekonomicznych w Raciborzu 47-400 Raciborz, ul. Gimnazjalna 3
2. Data-11.06.2013 r. (wtorek),

- od godz. 10:30 zapisy uczestnikow,

- godz. 11:00 rozpoczecie turnieju i podanie systemu gry,

- okoto godz. 13:00 uroczyste otwarcie boiska przez Staroste Raciborza,

3. Miejsce — boisko szkolne w Zespole Szk6t Ekonomicznych w Raciborzu.

4. Boisko — 2 boiska rozmiar 12x12m, linia rzutéw wolnych 4 m, linia rzutéw za 2 pkt. 6,75 m.
5. Kosz — zawieszony na wysokosci 3,05 m.

6. Uczestnicy — uczniowie szkét ponadgimnazjalnych w Raciborzu. W turnieju mogg brac¢ udziat
uczniowie klas konczacych szkote. Kazda szkota moze zgtosi¢ maksymalnie 2 druzyny. (Istnieje
mozliwos¢ zgtoszenia wiecej niz dwdch druzyn pod warunkiem uprzedniego uzgodnienia
z Organizatorem).

7. Zgtoszenie — nalezy przesta¢ droge elektroniczng na adres adam.ekonomik@interia.pl z dopiskiem
(w tytule) Streetball 2013 Iub telefonicznie 607-697-936 najpdiniej do 06 czerwca.
Kazdy zawodnik powinien posiada¢ na miejscu zawoddw dokument potwierdzajgcy tozsamosé.

Opiekun przed zawodami sktada w biurze zawoddw pisemne zgtoszenie druzyny.

Po zakonczonej rejestracji druzyn w dniu zawoddw, organizator poda system rozgrywania meczow.
Nie przewidziano kategorii zenskich. Wszelkich formalnosci zwigzanych z uczestnictwem druzyny
w turnieju (wypetnienie drukéw, pytania, kwestie sporne, itp.) dopetnia w imieniu druzyny jej
opiekun.

8. Czas gry — 2 x 6 minut bez zatrzymywania lub do zdobycia przez jedng z druzyn 15 pkt. Gdy do
turnieju zgtosi sie duza liczba druzyn organizator moze skrdcié¢ czas meczéow do 2 x 4 minuty. Jesli
wywotana na boisko druzyna nie zgtosi sie do 3 minut na swdj mecz sedzia przyznaje walkowera
druzynie przeciwnej. W przypadku remisu zespoty wykonujg rzuty osobiste (do ,nagtej Smierci”, czyli
pierwszego, nietrafionego rzutu przez zespoét).

9. Druzyna - sktada sie z 3 zawodnikdéw plus 1 rezerwowego. Mozliwe jest zastgpienie zawodnika
zgtoszonego wczesniej do turnieju zawodnikiem rezerwowym. Organizator zapewnia puchar dla
1 zespotu, dla pozostatych dyplomy uczestnictwa wraz z niespodzianka.
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10. System turnieju — rozgrywki odbywac sie bedg w réinych systemach, w zaleznosci od ilosci
zgtoszonych i zakwalifikowanych zespotéw. Szczegdty poznajg kapitanowie druzyn zgtoszonych do
turnieju przed zawodami

11. Rozpoczecie gry — o tym, ktéra druzyna bedzie w posiadaniu pitki jako pierwsza, decyduje
losowanie (np. rzut monetg) przez sedziego prowadzacego zawody.

12. Gra — mecze rozgrywane sg na jeden kosz, na boisku wystepuje 3 zawodnikdw.
Punktacja: kosz wewnatrz obszaru 6,75 m druzyna uzyskuje 1 punkt, kosz zdobyty zza linii 6,75 m —
2 punkty. Za faul przy rzucie do kosza za 1 punkt wykonuje sie 1 rzut osobisty punktowany za 1 punkt,
za faul przy rzucie do kosza za 2 punkty wykonuje sie 2 rzuty wolne punktowane za 1 punkt, za faul
przy rzucie celnym za 1 badz za 2 punkty wykonuje sie dodatkowy 1 rzut osobisty punktowany za
1 punkt. Druzyna, ktéra jest w posiadaniu pitki ma ,niepisane” 24 sek. na wykonanie rzutu do kosza.
Niewykonanie w tym czasie rzutu bedzie karane utratg pitki. Po kazdym zdobytym koszu pitka
przechodzi w posiadanie druzyny tracgcej kosz. Jest ona zobowigzana w catosci do wyjscia poza
obreb pola 6,75 m od kosza. Taka sama zasada obowigzuje takze w przypadku pozostatych strat pitki
—faul, zebranie po niecelnym rzucie przeciwnika, itp. Jedynym przypadkiem, gdy druzyna nie musi
wychodzi¢ poza obreb pola 6,75 m jest przechwyt. Zabronione jest dobijanie pitki po rzucie druzyny
przeciwnej. Dobitka po rzucie witasnej druzyny jest dozwolona. Zabronione jest wieszanie sie na
obreczy. Kazdej druzynie przystuguje do wykorzystania jeden 60-sekundowy czas w trakcie meczu.
Ztosliwe faule zauwazone przez sedziego turnieju sg karane rzutem osobistym za 1 pkt. i stratg
posiadania pitki. 2 zto$liwe faule jednego zawodnika powodujg wykluczenie z danego meczu. Kazda
druzyna musi zakoniczy¢ mecz posiadajgc w sktadzie co najmniej 2 zawodnikdw.

13. Sedziowie — w meczu bierze udziat sedzia, ktdry prowadzi caty mecz i podejmuje decyzje
w sytuacjach spornych.

Rola sedziego: identyfikacja graczy przed meczem, losowanie i rozpoczecie gier, odmierzanie czasu
gry, notowanie zdobytych punktow i wykorzystanych czaséw przez poszczegdlne druzyny, podanie
wyniku meczu i nazwy zwycieskiej druzyny do biura zawoddw. Kapitan druzyny jest upowazniony jako
jedyny do wystepowania w jej imieniu we wszystkich sprawach i sporach. Nalezy dazy¢ do
polubownego zatatwiania wszelkich sporéw w imie przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodoéw,
jednak zawsze sedzia wydaje werdykt ostateczny.

Obserwatorzy — nauczyciele w. f. z Zespotu Szkét Ekonomicznych w Raciborzu

14. Dyskwalifikacja — organizatorzy majg prawo zdyskwalifikowaé druzyny w przypadku nie
posiadania opiekuna dorostego. Brutalnos¢ w grze, zte zachowanie danej druzyny podczas turnieju,
niestosowne zachowanie graczy w trakcie przerw moze doprowadzi¢ do wykluczenia druzyny
z turnieju na podstawie decyzji sedziego - obserwatora.

15. Nagrody — dla 1 druzyny puchar z dyplomem, dla pozostatych dyplomy uczestnictwa wraz
z niespodziankg. Organizator po turnieju zaprasza na stodki poczestunek.

16. Stroje — w miare mozliwosci jednolite. W przypadku braku jednolitych badZ posiadania
podobnych strojow druzyna wyznaczona przez sedziego zaktada szarfy.



17. Dodatkowe atrakcje:

- konkurs rzutéw ,za trzy”
- stodki poczestunek dla uczestnikdéw i opiekundéw oraz do picia wode

18. Postanowienia koricowe — wszyscy zawodnicy uczestniczg w turnieju wytgcznie za zgoda szkoty.
Organizator zapewnia podczas zawoddéw opieke medyczng pierwszego kontaktu, ktérej stanowisko
miesci sie w gabinecie pielegniarki. Zawodnicy odpowiadaja materialnie za szkody wyrzadzone
w wyniku uzytkowania koszy do gry niezgodnie z regulaminem. Za rzeczy pozostawione bez opieki
Organizator nie odpowiada, nie ponosi takze odpowiedzialnosci za zaistniate wypadki niezawinione
przez Organizatora. W kwestiach nie ujetych w niniejszym regulaminie rozstrzyga Organizator.



